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ANTES DE EMPEZAR...

En general... ¢a favor o en contra de |la |A?
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ANTES DE EMPEZAR...

cQuién esta a favor de generar material
docente y/o investigador con |A ?
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ANTES DE EMPEZAR...

Y de utilizar |A en procesos de creacion de
contenido creativo?
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2 POSICIONES CONFRONTADAS (ECO, 1965)

A e

— ( Herramienta eficaz ] — ( Riesgos, amenaza ]
; Maximiza los ; Reemplazo del
procesos creativos trabajo humano

; Favorece creacion de ; Falsa percepcion del
productos audiovisuales mundo
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MUESTRAS ANALIZADAS

CRESCENt: CoveRagE Strategic Cask Threats DOMINQOES "Digital cOMpetences INormatiOn EcoSystem
(CRESCENt-2018-1-RO01-KA202-049449). (DOMINOES - 2021-1-RO01-KA220-HED-000031167).
Financiado por el programa Erasmus+ Financiado por el programa Erasmus+

e Curso URJCx

“Cl CRESCEnt Project Gl DOMINOES PROJECT. Digital cOMpetences INformatiOn EcoSystem

f®\
8 CR-SCEnt ¥

"‘ l/, Countering Threats Through Responsible Communication D 0 M l N O E S

digital resilience to disinformation

Watch on BB YouTube Watch on a
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https://youtu.be/snl_MZfu2d0?si=wEkJF4YxAhYGyJgR
https://crescent.ciberimaginario.es/
https://ciberimaginario.es/project/dominoes/
https://urjcx.urjc.es/courses/digital-resilience-against-disinformation-dominoes/
https://youtu.be/1POgcWY1aFo?si=_-w9hyOXfdl_vtLb

PRINCIPALES RESULTADOS (i)

MESES DE
PRODUCCION

. (&) SIN 1A
(D CRESCEnt
) Total: 60

(®\

@® CON IA
DOMINOES Total: 61
digital resilience to disinformation

Elaboracion del guion @Adapiacién al guion Integracion
o e oo °
L Eleccion del formato + @ Produccién % Utilizacién de
L Herramientas herramientas IA
Fuente: Impacto de la Inteligencia Artificial Generativa enla eficiencia, calidad e innovacion en la produccidnde Recursos Educativos Abiertos para MOOCS
.;.
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https://comunicacionysociedad.cucsh.udg.mx/index.php/comsoc/article/view/e8784
https://comunicacionysociedad.cucsh.udg.mx/index.php/comsoc/article/view/e8784

PRINCIPALES RESULTADOS (ll)

60 RECURSOS

!"" s“ CRESCEnt Interactividad 61%

Videos 12%

ol RECURSOS

{®\ / |
DOMINOES Interactividad

digital resilience to disinformation
1 (o)
Videos 56%
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EJEMPLOS DE PRODUCTOS REALIZADOS CON IAG (1)

e Video interactivo con imagenes creadas con |A:

JOIN THE FIGHT RGRINST

Factchecking

ol

Fuente: Impacto de la Inteligencia Artificial Generativa enla eficiencia, calidad e innovacion en la produccionde

Recursos Educativos Abiertos para MOOCS
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https://vimeo.com/874484879
https://www.learn.ciberimaginario.es/mod/book/view.php?id=372
https://www.learn.ciberimaginario.es/mod/book/view.php?id=321
https://www.learn.ciberimaginario.es/mod/book/view.php?id=368
https://www.learn.ciberimaginario.es/mod/book/view.php?id=368
https://player.stornaway.io/watch/394c2ffa
https://player.stornaway.io/watch/394c2ffa
https://player.stornaway.io/watch/394c2ffa
https://player.stornaway.io/watch/394c2ffa
https://player.stornaway.io/watch/394c2ffa

EJEMPLOS DE PRODUCTOS REALIZADOS CON IAG (ll)

e \VVIdeo avatar con animacién creada con IA:
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https://vimeo.com/874484879
https://www.learn.ciberimaginario.es/mod/book/view.php?id=321
https://www.learn.ciberimaginario.es/mod/book/view.php?id=372

EJEMPLOS DE PRODUCTOS REALIZADOS CON IAG (il1)

e \/Ideo avatar realista creado con IA:

B NATO
N OTAN

THE EU, NATO, LOCAL

AUTHORITIES AND
CIVIL SOCIETY

26 AND 27 OCTOBER 2023

“any development — usually in the public
arena — which, if it continues, could have
a SIGNIFICANT impact on the operation
_ _ , . or future interests of the organization”
University Rey Juan Carlos (Spain)

(Jaques 2014, p. 323)

-

Fuente: Vimeo Ciberimaginario
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https://vimeo.com/874490358
https://www.learn.ciberimaginario.es/mod/book/view.php?id=368
https://www.learn.ciberimaginario.es/mod/book/view.php?id=372
https://vimeo.com/851034684
https://www.learn.ciberimaginario.es/mod/book/view.php?id=321
https://www.learn.ciberimaginario.es/mod/book/view.php?id=321
https://vimeo.com/manage/videos/874173482
https://vimeo.com/manage/videos/874173482

INTEGRACION DE IA EN EL PROCESO

PREPRODUCCION PRODUCCION Y POSTPRODUCCION DIFUSION

=
-
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4 Estudioy seleccion A e PlayHT e ChatGPT
) herramientas IAG en €| > ))) -« Elevenlabs o MS Copilot
\ proceso creativo j /

-' e Microsoft Designer
} , e Freepik IA
o (& . Adobe Firefly

s
\_ | |
[ e Synthesia \
% e Adobe animate
e MS Team
\_ ),
o0
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CONCLUSIONES

o Eficiencia de la produccion

e Calidad técnicay formal

e Innovacioéon en los REA

e Contenidos adaptativos e interpretativos

e Recursos necesarios

e Funcionalidades avanzadasen la
generacion contenido
e Accesible y uso facil

Universidad

I.
' <
Este analisis se ha realizado sobre un proceso de

Culi<ura Libre Rey Juan Carlos

creacion que ha utilizado procedimientos éticos
en el uso de la IAC. Resulta necesario realizar
investigaciones que profundicen en el analisis de
los REA y buenas praxis de estas herramientas.
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iLA DIFUSION DE CONOCIMIENTO Comunicacién
y Sociedad

' Departamento de Estudios de la Comunicacidn Social
Universidad de Guadalajara
®

Impacto de la Inteligencia Artificial Generativa en
la eficiencia, calidad e innovacion en la produccion
de Recursos Educativos Abiertos para MOOCS

Impact of Generative Artificial Impacto da Inteligéncia Artificial Generativa
Intelligence on the efficiency, quality, na eficiéncia, qualidade e inovacao
and imovation in the producrion of na producdo de Recursos Educacionais
Open Educational Resources for MOOCs Abertos para MOOCs

DOI: https://dol.org/10.32870/cys.v2025.8784

ALEJANDRO CARBONELL-ALCOCER!
https://oreid.org/0000-0003-0081-4728

ALBERTO SANCHEZ-ACEDO?2
11[11_1',:-".-'orcid.org.-'UDDO-DDDj-Ua!:1-?-:1’.-'4‘?

NEREA BENITEZ-ARANDAS3
https:/foreid.org/0009-0008-1462-0020

MANUEL GERTRUDIX4

https:/loreid.org0000-0002-5869-3116

Esta investigacion analiza el impacto de la Inteligencia Artificial Generativa (IAG) en la
creacion de contenidos audiovisuales ¥ multimedia mediante un estudio comparativo de
Recursos Educativos Abiertos (REA) desarrollados (n = 121) en dos MOOC enfocados
en combatir la desinformacion, donde uno emplea IAG y el otro no. El analisis compara

tanto los procesos de produccién como los resultados obtenidos en dimensiones clave
como eficiencia, calidad téenica y formal y accesibilidad a las herramientas. Los resul-
tados muestran que la IAG mejora la eficiencia y calidad en la produccion de los REA.
facilitando la creacion de contenidos de alta calidad con un menor costo. Su uso permite
producciones mas accesibles y escalables ampliando las posibilidades de creaciéon de con-

DOI: https://doi.org/10.32870/cys.v2025.8784 cenido educativo digital avanzado.

PALABRAS CLAVE: Inteligencia artificial generativa, educacion multimedia, comunica-

c16n digital, recursos educativos.
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llustracion: “Buho Libre” original, Sergio Rodriguez Asenjo. Rediseno de Mariam Ben
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