
PRESENTA: NEREA BENÍTEZ ARANDA

AUTORÍA: ALEJANDRO CARBONELL ALCOCER, ALBERTO SÁNCHEZ
ACEDO, NEREA BENÍTEZ ARANDA, MANUEL GÉRTRUDIX BARRIO



ANTES DE EMPEZAR...

En general... ¿a favor o en contra de la IA?



ANTES DE EMPEZAR...

¿Quién está a favor de generar material
docente y/o investigador con IA ?



ANTES DE EMPEZAR...

¿Y de utilizar IA en procesos de creación de
contenido creativo?



Maximiza los
procesos creativos  

Favorece creación de
productos audiovisuales

Herramienta eficaz

Falsa percepción del
mundo

Reemplazo del
trabajo humano

Riesgos, amenaza

2 POSICIONES CONFRONTADAS (ECO, 1965)



CRESCEnt: CoveRagE Strategic CasE Threats
(CRESCEnt-2018-1-RO01-KA202-049449).
Financiado por el programa Erasmus+

DOMINOES "Digital cOMpetences INormatiOn EcoSystem 
(DOMINOES – 2021-1-RO01-KA220-HED-000031167).
 Financiado por el programa Erasmus+

Curso URJCx

MUESTRAS ANALIZADAS

https://youtu.be/snl_MZfu2d0?si=wEkJF4YxAhYGyJgR
https://crescent.ciberimaginario.es/
https://ciberimaginario.es/project/dominoes/
https://urjcx.urjc.es/courses/digital-resilience-against-disinformation-dominoes/
https://youtu.be/1POgcWY1aFo?si=_-w9hyOXfdl_vtLb


Elaboración del guion

Elección del formato +
Herramientas

Adaptación al guion

Producción

Integración

Utilización de
herramientas IA

MESES DE
PRODUCCIÓN 1 62 73 84 5 9

Fuente: Impacto de la Inteligencia Artificial Generativa enla eficiencia, calidad e innovación en la producciónde Recursos Educativos Abiertos para MOOCS 

Total: 60

Total: 61

SIN IA

CON IA

PRINCIPALES RESULTADOS (I)

https://comunicacionysociedad.cucsh.udg.mx/index.php/comsoc/article/view/e8784
https://comunicacionysociedad.cucsh.udg.mx/index.php/comsoc/article/view/e8784


Vídeos

60 RECURSOS

61 RECURSOS

61%

87%Interactividad

12%

56%

Interactividad

Vídeos

PRINCIPALES RESULTADOS (II)



EJEMPLOS DE PRODUCTOS REALIZADOS CON IAG (I)

Fuente: Impacto de la Inteligencia Artificial Generativa enla eficiencia, calidad e innovación en la producciónde
Recursos Educativos Abiertos para MOOCS 

VÍdeo interactivo con imágenes creadas con IA:

https://vimeo.com/874484879
https://www.learn.ciberimaginario.es/mod/book/view.php?id=372
https://www.learn.ciberimaginario.es/mod/book/view.php?id=321
https://www.learn.ciberimaginario.es/mod/book/view.php?id=368
https://www.learn.ciberimaginario.es/mod/book/view.php?id=368
https://player.stornaway.io/watch/394c2ffa
https://player.stornaway.io/watch/394c2ffa
https://player.stornaway.io/watch/394c2ffa
https://player.stornaway.io/watch/394c2ffa
https://player.stornaway.io/watch/394c2ffa


EJEMPLOS DE PRODUCTOS REALIZADOS CON IAG (II)

VÍdeo avatar con animación creada con IA:

https://vimeo.com/874484879
https://www.learn.ciberimaginario.es/mod/book/view.php?id=321
https://www.learn.ciberimaginario.es/mod/book/view.php?id=372


EJEMPLOS DE PRODUCTOS REALIZADOS CON IAG (III)

Video avatar realista creado con IA:

Fuente: Classroom Ciberimaginario

Fuente: Vimeo Ciberimaginario

https://vimeo.com/874490358
https://www.learn.ciberimaginario.es/mod/book/view.php?id=368
https://www.learn.ciberimaginario.es/mod/book/view.php?id=372
https://vimeo.com/851034684
https://www.learn.ciberimaginario.es/mod/book/view.php?id=321
https://www.learn.ciberimaginario.es/mod/book/view.php?id=321
https://vimeo.com/manage/videos/874173482
https://vimeo.com/manage/videos/874173482


Microsoft Designer
Freepik IA
Adobe Firefly

Estudio y selección
herramientas IAG en el
proceso creativo

PREPRODUCCIÓN PRODUCCIÓN Y POSTPRODUCCIÓN DIFUSIÓN

PlayHT
Elevenlabs

Synthesia
Adobe animate
MS Team

ChatGPT
MS Copilot

INTEGRACIÓN DE IA EN EL PROCESO



H. 2R. 2

Eficiencia de la producción 
Calidad técnica y formal  
Innovación en los REA
Contenidos adaptativos e interpretativos

CONCLUSIONES

R.1
Recursos necesarios

Funcionalidades avanzadas en la
generación contenido
Accesible y uso fácil

Este análisis se ha realizado sobre un proceso de
creación que ha utilizado procedimientos éticos
en el uso de la IAG. Resulta necesario realizar
investigaciones que profundicen en el análisis de
los REA y buenas praxis de estas herramientas. 



¡LA DIFUSIÓN DE CONOCIMIENTO
ES CLAVE!
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