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GRUPO DE INNOVACION DOCENTE EN COMUNICACION, TECNOLOGIAS
DIGITALES Y EDUCACION ABIERTA

SOBRE NOSOTROS
PRESENTACION
* ¢Qué hacemos?

El Grupo de innovacién Docente en C icacio ias Digitales y 6n Abierta « ¢Quiénes somos?

es un grupo por la Rey Juan Carlos (GID-28) enla | « Publicaciones

Cor de Grupos de Docente (2020). e adoion

El Grupo de innovacién tiene como misién la mejora de los procesos de ensefianza y * Noticias en los medios
aprendizaje en el @mbito del area de C icacié i la aplicacién de logi « Contacta

Digitales y los sistemas de educacién abierta. Se trata de investigar nuevas férmulas de
trabajo en el aula, mediante modelos mixtos o hibridos, y en los que las tecnologias

y i ia ayuden a su b PERFILES DEL GRUPO

Se parte del principio basico de que la formacién universitaria de calidad puede impartirse
tanto en entornos presenciales, semipresenciales como online, y que esta se puede

una de ablerta que permita modelos mas " "
p 3 . i i . Universidad
flexibles, incentivando el cambio a través de la y gica, y el Rey Juan Carlos

estimulo de entornos formativos de calidad.

MIEMBROS DEL GID

OBJETIVOS

. Quiénes somos?

CIBERIMAGINARIO CLASSROOM CIBERIMAGINARIO Home

A LoginRegister QO

ENTORNO DE
CONOCIMIENTO ABIERTO

Desarrollando el pensamiento critico sobre la sostenibilidad y la accién por el clima

los recursos.

Ed 2

Accede Climate Warriors Amplia Comparte

Recursos Educativos Abiertos Iniciativa de accién por el clima Extiende tu conocimiento Participa con nuevo contenido
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(GRADO EN COMUNICACION AUDIOVISUAL (FUENLABRADA)

o el Contexto...

Informacién general  Profesorads Comtenidos  Evaluacién  Owosrecurses  +

CIBERIMAGINARIO CLASSROOM CIBERIMAGINARIO Home

A Login/Register Q

vvvvvv ol Pagina Principal Area personal
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Pigina  Configuracién  Més v

ENTORNO DE

CONOCIMIENTO ABIERTO ¢COMO VAMOS A TRABAJAR EL PROYECTO DE INNOVACIGN %/
Desarrollando el pensamiento critico sobre la sostenibilidad y la accién por el clima EDUCATIVA EN l"AGEN SINTETICA Y VIDEOJUEGOS? (l

Accede a los recursos

-

o A través del Foro de Aportaciones Climate Warriors

o En la creacién de un Videojuego que permita concienciar en stenibilidad local
dirigidc pliblicos entre 14 v 18 af
Gula s estuktes Imagen Sética y Videsjucgos & ° lirigidos a puabli ntre14y18an n

p

> T e I Participacion de los estudiantes en las
Publicacién de videojuegos como recurso i ) "
" o = .‘ vé iniciativas "Climate warriors" (Linving Labs,
educativo abierto en la iniciativa "Climate L = Arbieobab bt A
Warriors"® Concurso con estudiantes de Primariay ESO,
Jornada Climate Warriors, ...)
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INTRODUCCION  REQUISITOS  TEMATICA  GANADOR  MENCIONES ESPECIALES  FINALISTAS  CONTACTA INTRODUCCION REQUISITOS  TEMATICA  ENTREGA DE PREMIOS (INSCRIPCION)  CONTACTA  EDICION 2022-2023

| Circular Economy Slow Game Jam

Videojuegos y comunicacién al servicio de la Economia Circular

Ver juegos premlados

1 NOYY)
[ Mmsumo sostenible

2023/2024

I &:‘ular Economy Slow Game Jém

low

Videojuegos y sostenibilidadlocal

2024/2025
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Finalidad del proyecto
El 4 ter

‘concienciaciin orientada a fomentar la coneiencia hacia s problemas de
sostenibiidad del entorna local
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Resultados

Celebrada la entrega de Premios de la Il Circular Economy
Slow Game Jam

Publicado por Redaccion

& Imprimir

El pasado 25 de abril se celebré en la Facultad de Ciencias de la Comunicacion la entrega de Premios de
la Il CIRCULAR ECONOMY SLOW GAME JAM.
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INTRODUCCION ~ REQUISITOS TEMATICA CONTACTA  EDICIONES ANTERIORES

Proximamente...

i @Iar» Economy Slow Game ,J;m

Videojuegos y sostenibilidadlocal VALORACION

2024/2025

Los aspectos que se evaluardn serdn la adaptacion del contenido a la temaética y
finalidad, la originalidad, la jugabilidad y el aspecto grafico.

El jurado de esta edicion esta compuesto por:

Maria del Carmen Gertrudis Casado

Maria del Carmen Galvez de la Cuesta

Carlos Alvarez Barroso

Juan Romero Luis
Fechas

25 de marzo 2025 - Finalistas
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M? Carmen Gertrudis, Juan Romero, Carlos Alvarez, M3
Carmen Galvez y Manuel Gértrudix

Copyright 2025
Algunos derechos reservados.

Esta presentacion se distribuye bajo la licencia “Atribucion-Compartirigual 4.0 Internacional” de Creative Commons.

llustracion: “Buho Libre” original, Sergio Rodriguez Asenjo. Redisefio de Mariam Ben

Licencia: Creative Commons Atribuciéon-Compartirigual 4.0 Intl.
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