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¿Qué hicimos antes?



¿Qué hacemos ahora en ECO2?

Es un proyecto de innovación que impulsa el conocimiento abierto y la puesta en común 
de recursos educativos abiertos (REAs) a través de varios espacios o entornos donde se 
ubican estos.

Las acciones que realizamos en torno al proyecto de innovación educativa están centradas 
en sostenibilidad y en los ODS 11,12 y 13.

Tratamos de mejorar los resultados de la docencia, optimizando los procesos de 
enseñanza y aprendizaje.



¿Cómo trabajamos en las asignaturas?



ENTORNOS

https://www.learn.ciberimaginario.es/course/view.php?id=9#ccn-main


ENTORNOS

https://climatewarriors.eu/


Concretando …



LICENCIAS Y CRÉDITOS

¡GRACIAS!

Proyecto “ECO2: Ecosistema de Entornos de Prácticas Educativas Abiertas”, financiado por la 
Convocatoria 2023-24 de Proyectos de Innovación Educativa de la Universidad Rey Juan Carlos
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