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Objetivo final: Divulgación

Estudio previo 

↓

Trabajo de campo 

↓

Trabajo de creación y edición

↓ 

Divulgación



Punto de partida: Fotografías

Fotografía terrestre: Diana Morales & Alberto Polo



Punto de partida: Fotografías

Fotografía aérea: Irene Cruz y Alberto Polo



Fotogrametría
Es una técnica que, mediante el uso 
de un software especializado, 
permite obtener modelos 
tridimensionales basados en 
imágenes bidimensionales, 
transmitiendo con exactitud las 
dimensiones, morfología, 
geometría y textura del objeto 
documentado.



Fotogrametría

Modelo 3D fotogramétrico de la necrópolis de la ermita de San Nicolás (La Sequera de Haza, Burgos)



Fotogrametría

Modelo 3D fotogramétrico del entorno y de la ermita de San Nicolás (La Sequera de Haza, Burgos)



Divulgación

Modelos 3D

Publicación
(Plataforma física o digital)

Impresión

Edición

Reconstrucción 
virtual



Divulgación

Modelo 3D de un inhumado de la necrópolis de la ermita de San Nicolás (La Sequera de Haza, Burgos)

https://skfb.ly/osWQt
https://skfb.ly/osWQt


A-Frame



Divulgación

Impresión del modelo 3D del entorno y la ermita de San Nicolás (La Sequera de Haza, Burgos)



Reconstrucción Virtual
Planteamiento

↓

Referencias

↓

Modelado 3D

↓

Texturizado

↓ 

Renderizado



Reconstrucción virtual: Referencias

Referencias reales: fotografías. 
Izda.: Ermita del Sto. Cristo (Coruña del Conde); dcha.: Ermita de Sta. María Urilla (Barbadillo del Pez)



Reconstrucción virtual: Referencias

Referencias artísticas: ilustraciones. Diana Morales Manzanares.



Reconstrucción virtual: Referencias

Importación/creación del terreno



Reconstrucción virtual: Referencias

Superposición de planimetrías sobre el terreno



Reconstrucción virtual

Modelado básico de las distintas partes de la ermita



Reconstrucción virtual

Modelado básico de las distintas partes de la ermita



Reconstrucción virtual: Modelado

Modelado básico de las distintas partes de la ermita



Reconstrucción virtual: Modelado

Modelado básico de las distintas partes de la ermita



Reconstrucción virtual: Modelado

Modelado en detalle de las distintas partes de la ermita



Reconstrucción virtual: Modelado

Modelado en detalle de las distintas partes de la ermita



Reconstrucción virtual: Texturizado

Texturizado de los muros de la ermita



Reconstrucción virtual: Texturizado

Texturizado de distintos elementos de la ermita



Reconstrucción virtual: Texturizado

Texturizado de distintos elementos de la ermita



Reconstrucción Virtual: Preparativos para el 
renderizado

• Añadido de vegetación

• Añadido de otros elementos

• Iluminación

• Correcciones



Reconstrucción virtual: Renderizado

Renderizado de la Ermita de San Nicolás (La Sequera de Haza)



Escala de evidencia histórico-arqueológica



Reconstrucción virtual: Renderizado

Renderizado de la Ermita de San Nicolás (La Sequera de Haza)



¡GRACIAS POR SU ATENCIÓN!



¡GRACIAS POR SU ATENCIÓN!
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